Workshop: Statistické klamstva a vizualne manipulacie

90 minut pre ucitelov strednych $koél

Ciel workshopu

Rozvijat kritické myslenie ucitelov pri Citani grafov a Statistik, aby vedeli identifikovat
manipulacie a prenasat tieto zru¢nosti na ziakov v kontexte boja proti dezinformaciam.

Struktdra (90 min)

1. Uvod - Preéo nas klamu &isla? (15 min)

Icebreaker kviz: ,,Tipnite si spravnu odpoved - zavadzajuce Statistiky

+ Zmrzlina a zraloky: ,V letnych mesiacoch sa preda viac zmrzliny a zaroven je viac
utokov Zralokov. Znamena to, Ze zmrzlina pritahuje Zraloky?“ (treti faktor: teplé
pocasie)

* Priemerny plat: ,Priemerny plat v IT firme je 3000€. Znamena to, Ze vacsina
zamestnancov zaraba okolo 3000€7?“ (skreslenie extrémne vysokymi platmi)

« Skoétsky paradox: ,V Skétsku Zije viac ludi ako oviec. Pravda alebo 10Z?“ (pravda -
5,5 mil vs 5 mil, ale intuicia hovori opak)

+ Slovensky kostoly: ,Na Slovensku je najviac nehdéd v okresoch s najva¢sim poctom
kostolov. Su kostoly nebezpecné?“ (treti faktor: populacia; priklad Kahnemanovej
heuristiky dostupnosti - mozog si vyberie najdostupnejsie vysvetlenie)

* Motivacia: Priklady z médii a socialnych sieti
+ Kahneman connection: Systém 1 vs. Systém 2 - pre€o ,rychle myslenie“ podlahne
grafickym trikom

2. Zakladné typy manipulacii (20 min)

Interaktivna prezentacia s analyzou:

Slovenskeé priklady + medzinarodné ukazky

Typy manipulacii:
* Nevhodné skaly (Fox News krestania, ,vSetko je fajn“ vs. ,panika!®)
* Vizualne skreslenie (CBS marihuana, ikony vs. skuto¢né ¢isla)

* Manipulacia s priemerom vs. medianom (priklad: ,priemerny plat v IT firme
3500€° - ale 9 [udi zaraba 1500€, CEO 20 000€)

* Cherry-picking dat (slovenské priklady)
+ Zavadzajuce labely a kontexty

3. ,,Manipulatorska hra“ (25 min)

Aktivita v troch kolach:

Setup:
* Vzdy dvaja ucastnici dostanu rovnaké data
» Kazdy pracuje pri svojom flipchart-e oto€enom od ostatnych
* Dostanu karti¢ku s ulohou (rola nie je viditefna pre ostatnych)

Kolo 1 a 2: Opacéné role (10 min)
Karticky:




+ Osoba A: ,Graf ma ukazat, Ze situacia je KATASTROFALNA®
* Osoba B: ,Graf ma ukazat, Ze situacia je V PORIADKU*

+ Kolo 1 (5 min): Nakreslia graf + prezentuju s argumentaciou (snazia sa neprezradit
svoju rolu)

* Kolo 2 (5 min): Iba ukazu graf bez komentara
+ Hlasovanie: Ostatni hadaju, kto ma aku rolu
+ Diskusia: Co vas presvedgilo? Aké techniky pouzili?

Kolo 3: Trik - rovnaké role (15 min)
+ Karticky: Obaja dostani ROVNAKU ulohu (napr. ,situacia je katastrofalna*)
+ Prezentacia: Ugastnici nevedia, Ze maju rovnaku rolu
* Hlasovanie: ,Kto ma opacénu ulohu?*
* Odhalenie: Ukazeme, ze mali rovnaku rolu!

Diskusia:
* Preco sme videli rozdiel, aj ked mali rovnaku ulohu?
* Ma z jeho grafu jeho postoj ,pravdu“?
+ Aké rozne techniky pouzili pre ten isty ciel?
Pointy:
* Rovnaké data — rézne pribehy
* NasSa predpojatost’ ovplyvriuje interpretaciu
» Existuje viac sp6sobov manipulacie pre rovnaky ciel

4. Analyza pokrocilych manipulacii (10 min)
Spoloéna diskusia nad problematickymi grafmi:
+ Ukazky na projekcii: 5-6 grafov s réznymi typmi manipulacii
+ Moderovana diskusia: ,Co vidite problematické na tomto grafe?*
» Postupné odhalovanie: Od jednoduchych po sofistikované techniky

Priklady: Kolumbijské volby (3D efekt), Tesla vs. ostatni (Skaly), Fox News (truncated axis),
slovenské COVID Sstatistiky

Reflexia: ,Ktoré z tychto technik ste pouzivali vo vasej hre? Co ste objavili nové?*

5. Simpsonov paradox - ,,Ked’ su vSetky €isla spravne, ale zaver je mylny“ (8
min)
Wow moment:

+ Klasicky priklad: Berkeley gender bias / kidney stones
» Diskusia: Pre€o sa to deje? Ako sa branit?

6. Praktické tipy pre vyucovanie (2 min)

Takeaways pre ucitel'ov:
3 otazky, ktoré si vzdy polozit’ pri grafe:

+ Kto to vytvoril a pre€o?“ (motivacia, bias)

,Co graf NEukazuje?* (chybajlci kontext, cherry-picking)

* ,Ako by vyzeral inak?“ (iné Skaly, iné Casové obdobie)
Zdroje na overovanie dat:

+ data.gov.sk - oficialne slovenské data

* Eurostat - eurdpske Statistiky

*  Our World in Data - globalne trendy s overenymi zdrojmi



» Fact-checking: Dennikn.sk/fakticky, Politifact

Jednoduché aktivity pre ziakov na hodinach:

+ ,Klamarska uloha® - rovhaké data, opacné zavery

+ ,Oprav graf‘ - daj ziakom pokazeny graf na opravu

+ ,Medialny detektiv* - najdi v novinach graf a analyzuj problémy

« Cisla vs. realita“ - porovnaj oficialne Statistiky s osobnou skusenostou
Handout: Checklist ,Ako rozoznat’ manipulativny graf‘ na odnos

Potrebné materialy

+ Datasety pre manipulatorsku hru (pripravené v Exceli)

+ Priklady grafov (slovenské + medzinarodné) na projekciu
« 2 flipcharty pre manipulatorsku hru

+ Karticky s ulohami pre hru

* Handout: Checklist ,Ako rozoznat manipulativny graf*

Metodické prvky

+ Kahneman tedrie: Systém 1/2, availability heuristic, anchoring bias
* Interaktivita: Minimalne 70% Casu aktivity, nie prednasky

* Progresivne u€enie: Od jednoduchych k zlozitejSim manipulaciam
* Peer learning: Ucitelia sa ucia jeden od druhého cez diskusie

Ocakavané vystupy

« Uditelia rozoznavaju 5+ typov grafickych manipulacii

» Ziskaju praktické nastroje na analyzu grafov

« Budu vediet' vytvorit podobné aktivity pre svojich Ziakov

* Pochopia psychologické pozadie manipulacii (Kahneman)



Priloha: Pravidla manipulatorskej hry

Setup:
* Vzdy dvaja ucastnici dostanu rovnaké data
+ Kazdy pracuje pri svojom flipchart-e oto€enom od ostatnych
* Dostanu karti¢ku s ulohou (rola nie je viditefna pre ostatnych)

Kolo 1 a 2: Opacné role (10 min)
Karticky:
+ Osoba A: ,Graf ma ukazat, Ze situacia je KATASTROFALNA®
* Osoba B: ,Graf ma ukazat, Ze situacia je V PORIADKU*
+ Kolo 1 (5 min): Nakreslia graf + prezentuju s argumentaciou (snazia sa neprezradit
svoju rolu)
+ Kolo 2 (5 min): Iba ukazu graf bez komentara
» Hilasovanie: Ostatni hadaju, kto ma aku rolu
+ Diskusia: Co vas presvedgilo? Aké techniky pouzili?

Kolo 3: Trik - rovnaké role (15 min)
+ Karticky: Obaja dostani ROVNAKU ulohu (napr. ,situacia je katastrofalna*)
+ Prezentacia: Ugastnici nevedia, Ze maju rovnaku rolu
» Hlasovanie: ,Kto ma opacnu ulohu?*
* Odhalenie: Ukazeme, ze mali rovnaku rolu!

Diskusia:
* Preco sme videli rozdiel, aj ked mali rovnaku ulohu?
* Ma z jeho grafu jeho postoj ,pravdu“?
» Aké rozne techniky pouzili pre ten isty ciel?
Pointy hry:
* Rovnaké data — rézne pribehy
* NasSa predpojatost’ ovplyvriuje interpretaciu
+ Existuje viac sp6sobov manipulacie pre rovnaky ciel
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